Илатовская  И.А., учитель математики

Минина М.А., учитель информатики

МБОУ «Бестужевская  средняя общеобразовательная школа»
Телевизор
интеллектуальная игра по математике, физике, информатике
Цели мероприятия: способствует повышению интереса к изучению школьного курса математики, развитию личностных качеств учащихся, развитию их дарований, логического мышления, расширяет кругозор.

Оборудование: При большом количестве участников игру следует проводить в актовом зале. Подготовить компьютер, проектор, экран, микрофон для ведения игры, карточки с заданиями для «Математического биатлона», спички, расставить столы и стулья для каждой команды, членов жюри. 

Правила проведения игры
В начале игры на экране первый слайд презентации с кнопками 9 каналов российского телевидения.

Участники по очереди выбирают один из девяти каналов. Помощник ведущего мышью нажимает на кнопку с логотипом выбранного канала. На экране появляется одна из передач этого канала.

На канале НТВ до конца игры профилактические работы (39 слайд презентации). Таким образом, конкурс канала НТВ – последний и решающий. В конце игры запуск этого канала производится путём нажатия на значок «человека около телевизора» на первой строке первого слайда.

ОРТ «Кто хочет стать миллионером»
Правила: От каждой команды участвует один человек. Участники отвечают на вопросы (всего 10 вопросов) одновременно, поднимая соответствующую карточку (А, В, С или D). При неправильном ответе участник выбывает из соревнования, получив количество очков, равное количеству правильных ответов. Если все игроки выбыли из соревнования, следует нажать управляющую кнопку «в начало», расположенную на каждом слайде в правом нижнем углу, что позволяет выйти из игры в любой момент. В процессе игры участник имеет право на три подсказки: 50х50 (учитель убирает две карточки с заведомо неверными ответами), помощь зала (участник может посовещаться со своей командой), звонок другу (за участника отвечает любой представитель его команды по его выбору). 

Вопросы:
1. Назовите физическую величину.
	А
	Секунда
	С
	Напряжение

	В
	Ампер
	D
	Литр


2. Объем измеряется… 

	А
	Квадратных метрах
	С
	Литрах

	В
	Квадратных арах
	D
	Тоннах


3. Какая единица измерения информации является наименьшей?
	А
	Гбайт
	С
	Байт

	В
	Кбайт
	D
	Мбайт


4. В подводных лодках имеется…
	А
	Фонодоскоп
	С
	Электроскоп

	В
	Эпидиаскоп
	D
	Перископ


5. Самый большой отрезок, соединяющий две точки окружности… 

	А
	Диаметр
	С
	Хорда

	В
	Дуга
	D
	Радиус


6. Разъем расширения на системной шине компьютера называется…
	А
	Эхолот
	С
	Лоток

	В
	Лот
	D
	Слот


7. Чему равен 1 микрон?
	А
	0,001 мм
	С
	0,001 см

	В
	0,001 м
	D
	0,001 км


8. Какое число не является простым?
	А
	5
	С
	29

	В
	13
	D
	1


9. Этот математический термин в переводе с греческого означает «струна»

	А
	Хорда
	С
	Прямая

	В
	Отрезок
	D
	Луч


10. Назовите основоположника теории авиации
	А
	А.К. Циалковский 
	С
	С. Яковлев

	В
	В.В. Жуковский
	D
	Туполев


ТВ центр «АбвгДейка»
Правила: Участвует вся команда. Команды на листочках пишут слова, относящееся к математике, физике или информатике на определённую букву алфавита, появляющейся на экране, по порядку. За каждое слово команда получает 0,5 балла. 

Например,

	А
	Алгебра, аксиома
	П
	Процент, прямая

	Б
	Биссектриса
	Р
	Разность, радиус

	В
	Высота, вертикальные углы
	С
	Сторона, смежные углы

	Г
	Геометрия, график, градус
	Т
	Треугольник, теорема

	Д
	Диаметр
	У
	Уменьшаемое, угол, уравнение

	Е
	Евклид, единица
	Ф
	Фигура, функция

	З
	Знаменатель, знак
	Х
	Хорда

	И
	Иррациональное число
	Ц
	Циркуль, целое

	К
	Координата, коэффициент
	Ч
	Число, числитель

	Л
	Линейная функция, луч
	Ш
	Шар

	М
	Медиана, математика, модуль     
	Э
	Эйлер, элемент

	Н
	Неравенство
	Я
	Ярд

	О
	Одночлен, отрезок
	 
	 


Культура «Мировые сокровища культуры» 
Правила: Команды за 5 минут пишут пословицы и поговорки, где встречается число или числительное. Количество очков соответствует количеству записей. 

Например: Если двое ссорятся – оба виноваты. 

Спорт «Биатлон. Гонка преследования» 
Правила: Команды выстраиваются в цепочку, как на эстафете. Участники добегают до стола, берут карточку с вопросом, пишут на ней свой ответ, бросают в коробку с буквой своего класса и бегут к команде, передавая эстафетную ручку следующему игроку. Конкурс продолжается до тех пор, пока не закончатся карточки с вопросами. Баллы начисляются по количеству правильных ответов. В конце конкурса показываются ответы к вопросам.
Вопросы:
1. Сумма одночленов (многочлен)
2. В воде не тонет и в огне не горит (Лёд)
3. Какой магнитный носитель имеет форму пиццы (жесткий, гибкий, компакт диск) 

4. Форма футбольного мяча (шар)
5. Своих глаз нет, а видит далеко (бинокль)
6. Почему кошки любят лизать руки программиста (пахнут мышкой)
7. График линейной функции (прямая)
8. Кто говорит на всех языках (Эхо)
9. Совокупность четко определенных правил для решения задачи за конечное число шагов (алгоритм)
10. Какое число не является ни простым, ни составным (1)
11. На стене висит тарелка, по тарелке ходит стрелка. Эта стрелка наперед нам погоду узнает (барометр)
12. Цель решения уравнения (корень)
13. Зависимость одной переменной от другой (функция)
14. Что идет не двигаясь с места (Время)
15. Минимальная единица измерения информации (бит)
16. Деление числителя и знаменателя на одно и то же число (сокращение)
17. Две сестры качались, правды добивались, а когда добились, то остановились (Весы)
18. Корень уравнения |x|= -7 (корней нет)
19. Мигающий или выделенный другим способом на экране символ, определеяющий позицию вводимого символа (курсор)
20. Название свойства сложения (a+b)+c=a+(b+c) (сочетательное)
21. Видать глазами, да не взять руками (Тень)
ДТВ    «Реклама» 
Правила: За 5 минут команды должны подготовить рекламный ролик учебника математики. Конкурс оценивается по пятибалльной шкале. 

ТВ ●●● «Охотники на монстров» 
Правила: После заставки на экране появляются ребусы 
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На разгадывание каждого ребуса выделяется 1 - 2 минуты. Каждый правильно разгаданный ребус оценивается 1 баллом. 

Ответы:
1. Ломаная 

2. Вакуум

3. Драйвер 

МТV «Тачка - на прокачку» 
Правила: Конкурс со спичками. За каждое правильно выполненное задание команде начисляется 1 балл. В конце конкурса показываются ответы к вопросам.
Задание 1
Переставить четыре спички так, чтобы получилось три квадрата. 
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Задание 2
Переложить 5 спичек так, чтобы получилось 2 квадрата.

[image: image5.jpg]



Задание 3
Переложить 2 спички, чтобы получилось 7 равных квадратов. 
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СТС «Самый умный»
Правила: Каждой команде предлагаются цепочки цифр. Игроки должны расшифровать слово, заменив цифры соответствующими буквами, пользуясь кнопками «мобильного телефона», изображенного в презентации. Количество баллов зависит от числа правильных ответов, за каждое правильно угаданное слово, начисляется 1 балл.
Задания для конкурса:
1) 455526 (компас)

2) 6254 (угол)

3) 55335 (модем)

4) 9536249 (энергия)

5) 5334252 (медиана) 

НТВ «Своя игра»
Правила: Это последний конкурс. Участвует вся команда. Игрокам предлагаются вопросы, сначала по математике, затем по физике и информатике. Они делают ставку на баллы, заработанные в конкурсе ТВ центр «АбвгДейка». При верном ответе сумма очков увеличивается на сделанную ставку, при неверном ответе – уменьшается. По итогам этого конкурса выявляется победитель игры.

Своя игра по Физике

1_Мяч после удара баскетболиста летит вертикально вверх. Указать и сравнить силы, действующие на мяч, во время полета мяча вниз

Ответ: На мяч действует сила тяжести, поэтому скорость полета мяча вниз увеличивается
2_В книге «Приключения барона Мюнхаузена» есть такое место : «Обе пушки грянули в один и тот же миг. Случилось то ,что я ожидал: в намеченной мною точке два ядра- наше и неприятельское –столкнулись с ужасающей силой, и неприятельское ядро полетело обратно к испанцам…Наше ядро тоже не доставило им удовольствия…» Возможно ли описанное здесь явление?

Ответ: Возможно, если ядро, которым выстрелил барон, имело значительно большую массу, чем неприятельское.
3_Почему солдатам приказывают идти вольным шагом, когда они проходят через мост?

Ответ: если идти в ногу, то можно попасть в резонанс с мостом, что приведет к  его чрезмерному колебанию, а в следствие к его разрушению 
4_Летчик-спортсмен сумел посадить самолет на крышу движущегося легкового автомобиля. При каком физическом условии это возможно?

Ответ: Если самолет относительно автомобиля неподвижен, т. е. движется почти горизонтально с той же скоростью относительно Земли, что и автомобиль.
5_Объясните  пословицу:  «Плуг от работы  блестит» 
Ответ: Поверхность  плуга при работе испытывает большую силу трения о землю,  в результате поверхность шлифуется, полируется, становится блестящей. 
6_Герой романа А.Р.Беляева «Человек-амфибия» рассказывает: «Дельфины на суше гораздо тяжелее, чем в воде. Вообще у вас тут все тяжелее. Даже собственное тело». Прав ли автор романа? Объясните.
Ответ: Автор прав. В воде, кроме силы тяжести  действует еще и направленная в противоположную сторону выталкивающая сила.  Поэтому и возникает уменьшение веса. 

Своя игра по Информатике

1_Занимательные задачи: В бутылке, стакане, кувшине и банке находятся молоко, лимонад, квас и вода. Известно, что: вода и молоко не в бутылке; в банке не лимонад и не вода; стакан стоит между банкой и сосудом с молоком. В каком сосуде находится каждая из жидкостей?
Ответ: В бутылке находится лимонад,

В стакане – вода

В кувшине – молоко

В банке - квас
2_Компьютерная графика: Компьютерную графику применяют представители самых разных профессий. Приведите 5 примеров, прокомментируйте.

Ответ: Архитекторы - проектировании зданий;

Инженеры-конструкторы – создание новых видов техники;

Астрономы – нанесение новых объектов на карту звездного неба;

Пилоты – совершенствование летного мастерства на специальных тренажерах, имитирующих условия полета;

Мультипликаторы – создание новых мультфильмов;

Специалисты по рекламе, ученые
3_Техника безопасности: Продолжи фразу

«При работе за компьютером необходимо помнить:____________________»
Ответ: При работе за компьютером необходимо помнить: к каждому рабочему месту подведено опасное для жизни напряжение. Поэтому во время работы надо быть предельно внимательным и соблюдать все требования техники безопасности.
4_ В мире кодов: Какие способы кодирования применяют чаще всего
Ответ:

Графический – с помощью рисунков и значков

Числовой – с помощью чисел

Символьный – с помощью символов того же алфавита, что и исходный текст
5_ Действия с информацией: Назовите современные информационные каналы
Ответ: Телефон, Телеграф, Телевидение, Интернет
6_Информация: Назовите виды информации по форме представления
Ответ: Числовая, Текстовая, Графическая, Звуковая, видеоинформация
Подведение итогов игры. Награждение победителей.
Итоговая сумма баллов за всю игру определяется следующим образом: суммируются баллы за последний конкурс и баллы, заработанные за 8 других конкурсов. Команда, набравшая наибольшее количество баллов объявляется победителем.
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